URBIS.

BASES REGULADORAS URBNS TORRENT NBA2K TOURNAMENT
FORMATO

Torneo eliminatorio genérico 1 vs 1 en el juego NBA2K 22 next gen (psS). Un total de 32
jugadores que se enfrentardn en un formato play-offs a 1 partido con una duracion de 3
minutos por cuarto. En las finales de conferencia, 3° y 4° puesto y la final, la duracion del

cuarto aumentara a 4 minutos por cuarto.

Cada jugador podra escoger 1 equipo a su eleccion de la actual temporada, cualquier otro
equipo estara baneado. Antes de disputar el partido, cada jugador podra banear 1 equipo de
la liga actual el cual no se podra escoger durante ese mismo partido. El equipo baneado se

indicara por canal de discord.

Los playoffs se disputaran con dos conferencias dentro de un rack de 16 jugadores. El
torneo tendra un total de 2 raks donde el jugador que resulte ganador de la final entre estos
dos raks se llevara un premio en metalico de 250€, el segundo clasificado tendra

recompensa de 100 € y, por ultimo, el tercer clasificado 25€.

El torneo dard comienzo el dia 19 de junio a las 17:00h y finalizard a las 21:00h. Los

jugadores deberan estar presentes 30 minutos antes de empezar el evento.

CUARTOS, SEMIFINALES 3°Y 4° PUESTO FINAL
Y FINALES DE
CONFERENCIA

17:00H - 19:30H 19:40H - 20:10H

\®)

0:15H - 20:45H

El torneo se retransmitird en el canal de twitch de Urbns https:/www.twitch.tv/urbns co y

contara con tres casters invitados y se sortearan premios a lo largo del streaming.
NORMAS

Los resultados y partidas se auditan en busca de trampas y comportamientos
malintencionados. Cualquier Jugador se puede descalificar inmediatamente de la Liga y de
competiciones posteriores, a exclusivo criterio del organizador o sus designados, por
cualquier razon, incluido el incumplimiento del Acuerdo de usuario o del Codigo de

conducta lo que incluye, entre otros:


https://www.twitch.tv/urbns_co
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e El uso de cualquier trampa, pirateo o cualquier otra aplicacion de «ayuda» de
terceros en las partidas.

e La desconexion intencionada de Internet durante cualquier partida.

e La confabulacion con otros jugadores a la hora de jugar las partidas.

e El aprovechamiento de vulnerabilidades conocidas del juego (es responsabilidad de

los jugadores comprender y evitar todas las vulnerabilidades ilegales actuales).

No se tolerara la conducta abusiva ni la alteracion del orden publico, incluido cualquier uso
online de lenguaje acosador, negativo o de insultos y también constituira motivos para

tomar medidas disciplinarias.
Otras directrices aplicables a todos los Partidos de clasificacion online:

e Los Jugadores no deben acosar, enviar mensajes ni distraer a sus rivales.

e [os Jugadores no deben manipular su conexion a Internet para perjudicar su
conexion, la de su rival o el desarrollo de los partidos.

e Un equipo debe jugar con una equipacion de colores claros y el otro con equipacion
de colores oscuros para evitar confusiones.

e Si se produce una desconexion, el partido se retomara con el marcador tal y como
estaba.

e Los Jugadores deberan estar disponibles durante 30 minutos antes de empezar la
competicion. La informacion se publicara en el Discord creado para el torneo.

e Los Jugadores deberdn estar preparados para informar de sus resultados de

inmediato.
Se aplicaran las siguientes reglas adicionales a todos los partidos de Eventos en directo:

e A los Jugadores no se les permite conectar a la consola ningin dispositivo distinto
al mando.

e [os Competidores podran emplear sus propios mandos siempre que no les
proporcionen una ventaja injusta, no interfieran con las operaciones de la partida o
del torneo, no requieran ninguna configuracion especial, cableado o adaptadores
para su uso y estén disefiados para funcionar de forma nativa en las consolas que
utilicen para competir.

e En cada partido, los Jugadores tendran que estar disponibles 10 minutos antes de

disputar sus partidos. Se avisara a los Jugadores con tiempo de la necesidad de estar



URBIS.

preparados para jugar. Todos los que abandonen el lugar de celebracion del evento
deberan regresar con tiempo de iniciar sus partidas.

e [os Jugadores que no estén presentes a la hora establecida de inicio seran
descalificados. Asimismo, se procedera a asignarle a su rival la victoria.

e Siempre que sea posible, los arbitros del torneo vigilaran la situacion de los partidos

para solucionar los problemas relacionados con posibles interrupciones.

e Si un Jugador tiene algin problema con la conexién (demasiado lag) o el mando
deja de funcionar, podra pausar el partido (o pedir a su rival que lo haga) y

comentarlo con el arbitro.

REQUISITOS

Los participantes deben registrarse en el formulario del evento.

Un partido por ronda clasificatoria serd retransmitido en el canal de Twitch de
Urbns, este partido sera elegido por la presentacion.

Unirse al servidor de Discord donde estaran todos los jugadores para dar y obtener
informacion.

Todos los jugadores deberan transmitir su partido a través del Share Play de su PSS.

SANCIONES

La infraccion de cualquier parte de este Codigo de conducta resultara, segun Urbns decida,
en (a) sanciones y/o (b) pérdida de la condicion de ganador. Todas las decisiones y
resoluciones de Urbns en relacion con la Competicion serdn definitivas y vinculantes. Urbns
se reserva el derecho de penalizar a cualquier Jugador de la Competicion, en cualquier
momento y por cualquier razon. Las penalizaciones pueden incluir, sin un orden concreto,

lo siguiente:

e Advertencia.
e Ultima advertencia.
e Retirada de la victoria de una o varias partidas.

e Descalificacion del torneo y de futuras competiciones.

Urbns también tiene derecho a anunciar publicamente las sanciones que se impongan a los
Jugadores. A su vez, los Jugadores renuncian a cualquier derecho a emprender acciones

legales contra La organizacion del torneo o C.E.Urbans.


https://forms.gle/efa3sfNiYGWHZMdk7
https://forms.gle/EMH2cXYDP1xvwNNA6

